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VIDEO GYUNLARININ ™ *
GELEgEél TAHMINLERIN
OTESINDE...

Giirkan Ezerge
Ortadogu Holding Dijital Pazarlama Sorumlusu

Ekranda yonettigimiz birkac pikselden ibaret olan bilgisayar oyunlari ilk kez olusturulurken,
bu pazarin bir giin film endustrisine kafa tutacak oranda bayuyecedi tahmin edilebilir miydi?

unumuzde dunya Uze-

rinde yaklasik 2,5 mil-

yardan fazla video oyun-

usunun oldugu tanmin

ediliyor. Video oyunlarn

sektorinin 2017 yilin-

da yaklasik 78 milyar dolar olan pazar

bUyUkIigunun, 2020'de 90 milyar do-

larin Uzerinde olmasi bekleniyor. Cin 32

milyar dolarlik pazar pay: ile bircok alan-

da oldugu gibi video oyun sektérinde

de dunya lideri konumunda. Cin'i 25

milyar dolar ile ABD izliyor. Turkiye ise

bu pastada yalnizca 774 milyon dolar
paya sahip.

Turkiye'de aktif olarak oyun oynayan
Kisilerin sayisinin 30 milyon civarinda
oldugu dusunultyor. Yani Turkiye nufu-
sunun neredeyse yarisi Oyun oynuyor.
Dunyada hizla gelisen oyun sektorinin
Ulkemizde de yaklasik ylUzde 7 oranin-

da artis ile 2020 yilinda 2 milyar dolarlik
bir hacme ulasmasi bekleniyor. Her yil
daha da buyUyen pazar ile video oyun-
lan sektort, yazilim firmalannin ve gir-
simcilerin de istanini kabartiyor.

GELECEGIN YILDIZ SEKTORU:
MOBIL OYUNLAR

Bilgisayar ve oyun konsollar her ne ka-
dar halen “hardcore” tabir edilen guclu
oyuncu kitlesine sahip olsa da pazar
payl, artik her yas ve meslekten insa-
nin bos zamanlarinda mobil oyunlara
yonelmesi sebebiyle bu alana kayiyor.
Son 10 yildir video oyunlarindaki lider-
lik, kademeli olarak bilgisayar ve oyun
konsollarindan tasinabilir cinazlara dog-
ru yoneliyor.

Tuslardan bagdimsiz, tamamen dokun-
matik ekrana sahip olan mobil cihaz-
larda oyunlar, sinirli kontrol olanadi se-
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bebiyle uzun zamandir Candy Crush
veya Angry Birds gibi oyunlardan ileri
gidemiyordu. Ancak hayata dokunma-
tik ekranlarla g6z acmis olan yeni nesil,
bu cihazlarda PUBG tarzi FPS oyunlar-
ni dahi rahatlikla kontrol edebiliyor,

Daha 6nce mobil cihazlarda oynana-
bilirligi kesinlikle tartisma konusu olan
FPS veya strateji tUrlndeki oyunlar,
glnUmuzde oldukga guclt bir oyun-
cu kitlesine sahip. Her ne kadar basit
kontrollerle yonetilebilen oyunlar mo-
bil oyunculukta buyuk bir yer edinmis
olsa da gelisen mobil donanimlar ile
yakin gelecekte bilgisayar oyunlarindan
hi¢ farkll gérunmeyen kalitedeki mobil
oyunlar bir standart haline gelecek.

‘Mobil oyun buzdad’’nin gbrinmeyen
kisminda ise mobil e-spor takimlar ve
gerceklestirilen blyUk oyun turnuvalar



yer aliyor. Halen daha fazla kaliteli oyu-
na ihtiyac olan bu alanda, son yillarda
Blizzard gibi buyuk video oyun yapim-
cilannin da mobil cihazlara &zel oyunlar
Uretmeye yonelmesi, ileriki guinlerde bu
piyasanin ¢cok daha hareketleneceginin
habercisi.

Durumun farkinda olan bazi Turk fir-
malar da bu alanda dinyada iyi bir yer
edinme ¢abas icinde oldukca basaril
ilerliyor. Gegtigimiz yil ttm TV kanallar-
na ayni anda reklam vererek adindan
cokga soz ettiren Peak Games, sahibi
oldugu oyunlardan yalnizca birkag tane-
sini, en blyuk mobil yaziim sirketlerin-
den olan Zynga'ya satarak 100 milyon
dolar gelir elde etmisti. Peak Games'in
Toy Blast adli oyunu ABD'nin en ¢ok
oynanan 10 oyunu arasinda yer aliyor.
Toon Blast ise her ay ABD'de kazan-
digr 3 milyon yeni kullaniciyla ABD'de
en cok indirilen oyun olmay! basarmis
durumda. Dunya genelinde 500 mil-
yondan fazla kisinin mobil cihazinda
Peak Games UrUnlerinden en az biri
bulunuyor.

YENIi NESIL KONSOL SAVASLARI
Bilgisayar donanim teknolojileri hizla
gelisirken PC oyunculugu, gunltk do-
nanim degisiklikleri yapilabilmesi saye-
sinde her zaman bir degisim ve gelisim
icerisinde. Konsol teknolojileri ise teknik
olarak donanim gelistirmelerine kapall
oldugu i¢in ancak yaklasik 10 senede

bir gerceklestirilen yeni nesil donanim
hamleleri ile PC teknolojisinin bir adim
oOnune gegebiliyor. Su an piyasada bu-
lunan en Ust dlzey konsol durumun-
daki PS4 Pro ve Xbox One X, donanim
glict bakimindan gunumuz Ust seviye
bilgisayarlarin gerisinde kaliyor. Sony,
Playstation serisinin yeni nesil temsilcisi
Playstation 5 konsolunu 2020'de piya-
saya surmeye hazirlanirken Microsoft,
yeni nesil konsolunu Xbox Scarlett kod
adiyla duyurdu bile. Google ise pazarda
kendine yer edinme amaclyla Google
Stadia adli projesini hayata gegiriyor.

Playstation kendi konsoluna 6zel oyun-
larla piyasada guclt olmaya calisirken
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Xbox, guclt cloud servisleri ile cok sayr-
da oyunu uygun fiyatla sunmayi hedef-
liyor. Google ise konsol satin almadan
ve herhangi guclu bir donanima sahip
olmadan mobil, tablet ve TV'de interet
Uzerinden film izler gibi mukemmel gra-
fiklerde oyun oynanabilmesini amagcl-
yor.

Gelecek nesilde olmasa bile bir son-
raki nesilde artik optik okuyuculara da
gerek kalmayacak. Su an bile pek kuk
laniimayan Blu-ray ile oyun satisi tarihe
karsacak. Internetin de gelismesiyle
birlikte yakin gelecekte tum oyunlar yal-
nizca indirilebilir halde satisa sunulacak.
Daha sonrasinda ise Google Stadia’nin

Son 10 yildir V|de0

oyun konsollarindan

tos|nob|l|r mhazloro



stratejisi olan “stream edlilebilir’” oyunlar-
la artik indirme ve yukleme surelerine
elveda diyebiliriz. Bu sistemi halihazirda
Geforce Now ve Playstation Now kulla-
niyor. Ancak bu servisler, Ulkemizdeki
internet kapasitesinin zayifligr sebebiyle
maalesef simdilik pek kullanilabilir du-
rumda degil.

VR teknolojileri, son yillarda oldukca ge-
listirilmis olsa da pratikte uzun soluklu
kullanim sonrasinda mide bulantisi ve
bas agrnsi gibi yan etkileri sebebiyle as-
linda ekranlan birakmak icin yolun daha
cok basinda oldugumuzu gdsteriyor.
Bilgisayar donanimlarinin hizla gelis-
mesiyle grafiksel yonden ilerleyen oyun
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dunyasi, icinde bulundugumuz donem-
de sadece gelismis donanimlar ile 30
FPS hizinda oynanabilen 4K ¢cdzUnur-
lugundeki oyunlar da geride birakarak
gelecek nesil ile 8K grafiklere “Merha-
bal” diyecek. 4K 60 FPS ise yeni nesil
ile bir standart haline gelmis olacak.

Xbox Kinect — PS Move gibi tim vicut
kullanilarak yonetilen kontrollerin oyun-
cu kitlesi tarafindan pek de ragbet gor-
memesi, oyun oynarken fiziki yorgunlu-
gun olumsuz etkisinden kaynaklaniyor.
Bu tur yeniliklerin gelistikce kullanima
sunulmasi her dénem heyecan yaratsa
da genel olarak oyun kontrollerini etki-
lemesini beklemek yanlis olur. Ancak

Elon Musk, yeni projesi Neuralink ile
uzun vadede, denek kafasina yerlestiri-
len elektrotlann beynin disindaki ciplerle
kablosuz olarak iletisim kurabilmesine
izin vermeyi planhyor. Su anda tekno-
loji oldukea yeni ve kullanilabilmesi icin
basvuru sahiplerinin, Neuralink disle-
rinin - yerlestirimesi icin  kafataslarinda
ultra ince delikler acilmasina musaade
etmeleri gerekiyor.

Tip ve bilisim konulanndaki gelismelere
olacak katkisinin yaninda, bu durumun
video oyunlanni ilgilendiren kismi icin
ise “dijital avatarlan kontrol edebilecegi-
miz bir gelecedin” cok uzakta olmadigr
ni soyleyebiliriz,
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